Manuel GIAO e q
LINKSPORT & &

Regulamento geral do

Campeonato de Portugal de

Karting Inter-Empresas

1. Defini¢do/generalidades

1. A Linksport e Manuel Gidao, com a colaboracao da ACDME, organizam um

convivio de karting de caracter amador denominado campeonato de
Portugal de karting Inter — Empresas.

Este convivio amador de karting sera disputado de acordo com o presente
regulamento geral, o qual todos os concorrentes, pelo simples facto de se
inscreverem, se comprometem a respeitar.

O campeonato de Portugal de karting inter — Empresas tem a monitorizagao
da Federacdo Portuguesa de Automobilismo e karting. Todos os
participantes sdo obrigados a tirar licenca desportiva junto desta
identidade.

4. Todas as provas terao assisténcia médica.

2. Composigdo das equipas

1.

2.

Cada equipa tem de ser mista (mulheres e homens) e composta por 3
elementos. Um deles serd chefe de equipa.

A idade minima de cada piloto é de 16 anos.

Nas verificacdes administrativas cada participante da equipa receberd uma
pulseira de identificacdo para o controlo dos turnos, uma credencial que da
acesso 4 zona de trocas. Sem essa identificacdo, o participante ndo é
autorizado a entrar nessa zona.

3. Kartings admitidos

1.

Apenas os kartings fornecidos pela organizacdo serdo admitidos, sendo a
sua atribuicdo as equipas efetuadas mediante sorteio.

N3o serdo permitidas alteracbes nas pressdes dos pneus. Qualquer outra
alteracdo ou adulteracdo, quer a nivel de chassi, quer a nivel de motor,
implicara desclassificagao.
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3. E permitida a instalagdo de equipamentos de filmagem sujeitando-se no

entanto a um controlo por parte da organizacdo com o intuito de ficarem
bem fixos.

4. Kartings admitidos:

Chassi: Sodi kart GT 4

Motor: Honda 270 cc, 12 cv
Pneus: Duro

5. O numero de kartings admitidos a partida é de 36.

6. Cada chefe de equipa e pilotos serdo responsaveis pela boa conducdo e
funcionamento do karting até ao final do evento.

7. Nao haverd substituicdo de kartings apds o sorteio.

4. Data das provas e hordrios

1. 21 Junho - Almeirim

10h - Rececgdo de pilotos
11h - Treinos livres e cronometrado (40 minutos)
12h - Prova (60 minutos)

2. 31 Maio — Marina de Cascais

14h30 - Rececgado de pilotos

15h30 - Treinos livres e cronometrado (40 minutos)
16h30 — Prova (60 minutos)

18h — Premiagao

5. Inscrigoes

1. O valor da inscricdo para o campeonato é de 3 200 euros + iva e inclui 3
fatos de competicdo com bordados e licengas desportivas.

2. Asinscricoes devem ser efetuadas até ao final de marco de 2025.

3. O numero de inscri¢Oes sera limitado e por isso a aceitacdo é feita por
ordem cronolégica da entrada do pagamento.

4. Pagamento por transferéncia
Empresa:
Nome: THS C MARKETING UNIPESSOAL,LDA
Conta: 0786071348430 - EUR - Conta Extracto
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IBAN: PT50 0035 0786 00071348430 27
BIC SWIFT: CGDIPTPL

6. Equipamento dos pilotos

1. O piloto terd de utilizar em todos os momentos da prova o seguinte
equipamento:

2. Capacete integral com viseira (obrigatério)

3. Fato inteiro de competicao (fornecido pela organizagao), camisolas justas e
botas que cubram os tornozelos (opcional)

4. Aconselhamos vivamente o uso de colete protetor

5. Todo o participante que ndo esteja em conformidade com estas disposicdes
serd impedido de entrar em pista. Se a infracao for detetada ja com o piloto
em pista, ser-lhe & mostrada a bandeira preta com o circulo laranja,
chamando-o de regresso as boxes. Neste caso, o piloto sé podera regressar
a pista apods estar em conformidade com este regulamento.

7. Briefing

1. Um briefing com os pilotos terd lugar no sabado antes dos treinos livres.
Serd obrigatdrio para todos os chefes de equipa.

2. A ndo comparéncia ou atraso do briefing podera ser sancionado pela
direcdo de prova, nos termos do presente regulamento.

3. No briefing dar-se a especial atencao a questdes de seguranca em pista uma
vez que se pressupde que os pilotos tenham ja conhecimento do presente
regulamento.

8. Formula das provas

1. O campeonato é composto por 2 corridas.

2. Cada corrida é composta por 40 minutos de treinos livres e cronometrado
e uma corrida de 1 hora.

3. A partida sera dada com a bandeira verde. -
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4.

5.

Em caso de 2 equipas estarem empatadas na classificacdo dos treinos
cronometrados, sera o desempate efetuado a favor da equipa que tenha
registado a melhor 22 volta mais rapida.

A equipa vencedora serd a que completar o maior nimero de voltas no
menor tempo.

9. Cronometragem

1. A cronometragem é assegurada pela organiza¢do da prova através de um

sistema eletréonico APEX-TIMING

2. Aresponsabilidade da colocacdo do transponder é da organizacao.

10.Interrupgdo de corrida

1.

2.

3.

Caso haja interrupgao da corrida com bandeira vermelha, a classificagao
serd definida de acordo com a ordem e classificacao existente aquando da
penultima passagem na linha de chegada do 1° classificado em prova antes
da interrupc¢do. (ex. bandeira vermelha mostrada & 14° volta, contara a
classificacdo no final da 12° volta).

Apenas os kartings, que tomarem parte da partida inicial, e que ndao hajam,
entretanto, assumido oficialmente a desisténcia, poderao alinhar na grelha
de partida para o resto da corrida.

Se a interrupcdo se dever a condicbes meteoroldgicas adversas, se
estiverem completados pela equipa que lidera 75% do tempo total
previsto, a organiza¢do podera considera-la como terminada.

11.Turnos de conduc¢éo

1.

A corrida serd dividida em 2 paragens obrigatérias. Na corrida de
repescagem que tem uma duracdo de 60 minutos, os tempos de condugao
por piloto sdo de 5 minutos.

O turno de condug¢do comeca no Loop Pit In.

Conducgdo perigosa na zona de trocas sera severamente penalizada pela
direcdo de prova.

Por condugdo perigosa entende-se também a entrada na box em
velocidade excessiva aferida pela incapacidade de o piloto controlar o
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karting provocando embates nos separadores, cones, equipamentos e
outros objetos integrantes no circuito.

Nas boxes, estardo comissdrios desportivos a controlar as trocas de pilotos.
Todos os pilotos terdo uma pulseira com o nome de equipa e numero de
piloto (1° piloto, 2° piloto, 3° piloto). Desta forma permite a organizacdo

controlar os pilotos que vao para a pista efetuar o seu turno de conducao.
O tempo de paragem sera contado como tempo de prova.

Toda a gasolina a utilizar serd fornecida pela organizacao.

Os participantes ndao poderdo adicionar a gasolina contida nos depdsitos

qgualquer tipo de aditivo ou substancia.

Qualquer infracdo a esta norma sera punida com exclusao do evento.

12.Avarias/reparagoes de kartings

1.

Se um kart avariar em pista, ficando impossibilitado de se mover pelos seus
proprios meios até 4 zona da reparacao, este sera rebocado até a zona de
assisténcia, fazendo entrar o safety-kart e o kart reboque. Quando o kart
estiver na box a equipa pode retomar a corrida noutro kart também
fornecido pela organizacao.

Se o kart avariar ao longo dos treinos e a sua reparagao nao for possivel até
ao inicio da corrida e a avaria se dever a problemas de embraiagem e/ ou
travoes, a equipa terd um kart de substituto até que aquela avaria seja
reparada.

Em caso de acidente ou despiste que resulte em quebra de material, o kart
ndo sera substituido por outro, tentando-se a sua reparacdo. Caso nao
tenha reparacdo, a corrida para a equipa termina ai.

13.Safety kart

1.

2.

Sempre que necessario o diretor de prova fara entrar em pista o safety kart
(SK). Nessa altura apds a passagem do mesmo, todos os comissdarios de
pista estardo com a bandeira amarela ativada. Enquanto o safety kart
estiver em pista é proibido a ultrapassagem.

Sempre que o safety kart se encontre em pista, todos os concorrentes
deverdo circular atras do safety - kart em fila indiana. Sempre que possivel
0 mesmo entrara a frente do 12 classificado.
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3.

A partir deste, circulam os restantes pela ordem que se encontravam em
pista antes da entrada do safety - kart.

Caso o safety — kart entre em pista a frente de concorrentes que ndo sejam
lideres da prova, estes poderdo ultrapassa-lo (sem nunca se ultrapassarem
entre si) e completam a volta até ocupar a sua posicao no final do pelotdo.

Durante a intervencdo do safety — kart, os kartings em pista poderao digerir-
se as boxes para troca de piloto, mas sé poderdo voltar a entrar em pista
atrds do pelotdo liderado pelo safety — kart.

Apds o diretor mandar sair o safety—kart de pista, s6 é permitido os
concorrentes voltar ao ritmo normal de corrida e ultrapassagem, apods a
entrada do safety — kart na zona de acesso as boxes, onde serd exibida
eletronicamente e manualmente a bandeira verde. Todos os fiscais de pista
substituirdo as bandeiras amarelas por verdes.

O tempo total do safety — kart é contabilizado como tempo de prova e para
contagem do tempo de “turno de conduc¢ao”.

14.Peso do conjunto/lastros

1. N3o a peso obrigatdrio nos karts.

15.Penalizagoes

1.

3.

O diretor de prova pode ter necessidade de aplicar a uma equipa
penalizacdes do tipo “stop & go” ou em voltas.

O diretor de prova mandard informar o chefe da equipa de tal decisdo e
mostrard a placa com a inscri¢cdo “stop & go” juntamente com o nimero do
concorrente a quem se destina. O piloto terd de sair na préxima volta e
dirigir-se 4 zona de “stop & go”.

A penalidade de “stop & go” exige um tempo minimo de permanéncia na
zona de “stop & go” de 30 segundos. O controlo deste tempo é da
responsabilidade de um comissario ou diretor de prova.

16.Penaliza¢des em tempo/voltas

1. Serdo aplicados na forma de tempo/voltas as seguintes infracoes:

£

FPAK



Manuel GIAO e .
LINKSPORT & &

b)

N3o parar o turno de condugdo no tempo maximo de condugao de cada piloto
(30 minutos) — 5 voltas

Qualquer penalizacdo cuja atribuicdo ja ndo pode ser feita no decorrer da
prova, serd transformada numa penalizacio de 30 segundos. (ex: piloto
ultrapassou sob bandeiras amarelas nas ultimas voltas da corrida, ja nao
havendo tempo util para aplicar um “stop & go”.)

17.Penalizagoes de “stop & go” com paragem de 30 segundos no

a)

b)

f)

g)

parque de assisténcia

1. Serdo aplicados na forma “stop & go” ( 30 segundos) as seguintes infracdes:
Velocidade excessiva ou perigosa na entrada, na saida e dentro do parque de
assisténcias e boxes.

Parar o kart na via de circulacdo no parque de assisténcia.

Comportamento incorreto para com os elementos da organizagdo ou membros
de outra equipa.

Desrespeito na entrada em pista.
Ultrapassagem em bandeiras amarelas.
Conducao antidesportiva.

Tocar ou empurrar intencionalmente o kart que segue na sua frente, tirando
partida dessa manobra.

18.Desclassificag¢do do piloto

1. Circular no Circuito em sentido contrario.

2. Segunda vez que se verifique, pelo mesmo piloto, o desrespeito pelas
inscricOes dadas pelos comissarios de pista.

19.Desclassifica¢do da equipa

1. Terceiro aviso de condugao a equipa.

2. O uso de pulseira de outro condutor de equipa.
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3. Alteracdo de pressao de pneus. Qualquer outra alteracao, ou adulteracao,
guer a nivel de chassi, quer a nivel de motor.

20.Publicidade

1. Asequipas podem colocar publicidade no kart.

2. A organizacao coloca a publicidade no fato dos pilotos.

21.Significado das bandeiras

1. Os pilotos deverdo observar escrupulosamente a sinalizacdo por bandeiras
que lhos for apresentada, nos termos no presente regulamento.

2. Bandeira amarela
Perigo, reduzir a velocidade, é proibido ultrapassar.

3. Bandeira verde
Fim de perigo, pista livre.

4. Bandeira vermelha
Paragem imediata da prova. Devem os pilotos seguir as
indicagdes dos comissarios.

5. Bandeira de xadrez
Fim de corrida ou treino

6. Bandeira preta com circulo laranja
Apresentada em conjunto com o nimero de piloto. Informa que
o seu kart tem problemas mecanicos suscetiveis de constituir perigo para
ele préprio ou para outros pilotos. Obrigado a entrar na zona de assisténcia
e dirigir-se para a oficina para serem reparados os problemas.

7. Bandeira preta e branca (dividida ao meio pela diagonal)
Apresentada fixa com o numero da equipa, constitui aviso por
conducdo antidesportiva ou perigosa, dirigida ao piloto do kart.
Adverténcia

8. Bandeira preta com o nimero do piloto
O condutor deve dirigir-se a zona de assisténcias, e apresentar-se ao
diretor da prova que o podera autorizar ou ndo retomar a prova.
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22.Jurisdigdo

1. Tudo o que estiver omisso no presente regulamento serd analisado e
decidido pela organizagdo que pode, para o efeito, ouvir quem entender
para auxiliar a tomada de decisao.

2. As decisdes do organizador sdao soberanas e sem direito a reclamagao.

3. Todas as reclamacdes a serem feitas terdo de ser por escrito e entregues
no colégio de comissarios.

Saudacdes desportivas.
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